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KJELLERUP



FORORD

Som Danmarks Outdoorhovedstad er outdoor et

helt centralt element i byrddets vision og i Silkeborg
Kommunes udviklingsstrategi. Barne- og Ungeudvalget
og Outdoorudvalget indgik derfor i 2021 et makker-
skab, hvor malet var at lave en naturguide med konkrete
redskaber og forslag til lokale udeaktiviteter, der kan
inspirere medarbejderne i dagtilbud til at bruge den
naere natur endnu mere sammen med barnene.

Naturguiden, du star med i handen, er ét ud af tre pro-
dukter, der er blevet lavet til

. Naturguiden er lavet i samarbejde
mellem paedagoger og dagplejere i de tre omrader,
naturvejledere fra Naturfagscentret Aqua i Silkeborg
og en rekke andre aktarer.

Guiden skal fungere som et supplement og som inspi-
ration til de gode stunder, dagplejere, paadagoger og
medhjzelpere allerede har med bgrnene i den nzere

natur. Forhdbentligt kan guiden ogsa inspirere familier
til at udforske og lege endnu mere i den lokale natur.

Udgangspunktet for naturguiden er den helt naere natur,
som barnene har adgang til i deres lokalomrader. De
valgte omrader er steder, som padagoger og dagplejere
allerede benytter i dag. Barn elsker at lege i naturen, og
det har ogsa vaeret centralt i naturguidens tilblivelse.
Derfor er mange af aktiviteterne koblet til tre sjove,
fantasifulde og unikke vaesner, som bern og voksne kan
bruge til at se den lokale natur i et nyt lys.

Omkring Bryrup Langse bor den nysgerrige og mad-

glade trold Thorkild, i skovene i Virklund meder | den
lidt sky og pyntesyge drage Dorthe, og i Kjellerup vil |
stade pa den

Med venlig hilsen

ofn

¥ Silkeborg

w Kommune



NATUR, UDELIV & SCIENCE

Natur, Udeliv og Science er ét af de seks lzreplans- er samtidig tre tilgange til, hvordan du som padagog

temaer, som alle dagtilbud skal planlaegge og udfare eller dagplejer kan betragte aktiviteter med forbindelse

padagogiske aktiviteter ud fra. Natur, Udeliv og Science til naturen.

En natur-tilgang, der rum-
mer leg i naturen, brug af

naturmaterialer og fokus pa

naturen som levested for
levende organismer samt
mere abstrakte tilgange som
baeredygtighed, fodekaede,
solsystem og menneskers
forhold til naturen.

En udelivs-tilgang, der har
fokus pa, at bernene stifter
bekendtskab med mange
forskellige steder udenfor,
hvor der er plads til store
armbevagelser og oplevelser,
hvor kroppen bringes i spil.




NATUR, UDELIV & SCIENCE

Hver aktivitet i guiden er koblet til én af de tre tilgange.
De voksne har en vigtig rolle i forhold til at stimulere
barnenes lyst til at udforske og vaere i naturen. Det ger
de ved at vaere gode rollemodeller, fx ved at udvise nys-
gerrighed, bruge fantasien og vaere kreative i naturen.

Den voksnes made at spgrge ind til naturen sammen
med bgrnene er vigtig. Spergsmal kan fx stimulere
en begyndende matematisk opmarksomhed blandt
bernene.

Generelle opmarksomhedsspargsmal:
* Har du lagt meerke til...? Hvad er det?
Hvilken form, farve, struktur...?

Male-tlle spergsmal:
* Hvor mange? Hvor lenge? Hvor hgj, tung, lang?

Sammenlignende spargsmal:
« Er denne her starre, tungere, laengere? Pa hvilken
made er...ens/forskellige?



TUREN DERHEN 0G INSPIRATION

Nar | skal ud at besage et af de skenne steder i natur-
guiden, er turen derhen faktisk lige sa vigtig som ende-
stationen. Pa turen derhen er der ogsa rig mulighed
for store oplevelser — alle steder har noget at byde pa
og kan opdages og opleves. Det handler om at vaere
nysgerrige sammen, vare undrende og dbne overfor
stederne:

Hvad findes der omme bag den naeste bakketop, bag
facaden eller husmuren? Husk at stoppe op og lytte til
lyde, | harer. Maske er | endda sa nysgerrige, at | ringer
pa hos folk og stiller spgrgsmal. Gaturen kan ogsa have
et tema, som | har valgt, inden | gar hjemmefra. Temaet
kan fx vaere 'dufte’, bestemte farver eller former, som |
sammen skal finde pa jeres tur.

Gaturen kan ogsa i sig selv vaere formalet. Nar man pa
gaturen snakker om de ting, man mader, sa sker det, at
barn seger en voksenhand og begynder at snakke om

ting, der fylder. Det kan vaere en flytning, en ny lillebror,
skolestart osv. Gaturen skaber rum for, at vi som voksne
kan sperge ind/snakke med barnet — ogsa om det,

der kan veere sveaert. Det kan kraeve en gatur af en vis
laengde, fer muligheden for den dybe samtale opstar.

Her er samlet en raekke idéer til indhold pa gaturen:

Stifinderen

Formal: Barnet genkender steder, det har vaeret fer,
hvilket styrker barnets rum- og retningssans.
Beskrivelse: Et barn eller to far til opgave at vise vej

for resten af gruppen hen til det sted, der skal besages
eller udforskes. Opgaven med at vise vej kan ga pa skift
mellem bernene.

Formal: Barnene bliver opmarksomme pa deres sanser
ved at bruge dem til at registrere naturen og omgivelserne.



Beskrivelse: Pa turen ggres der ophold pa udvalgte

steder, hvor forskellige sanser kan stimuleres:

* Lukke gjnene og genkende lyde: fuglekvidder, biler,
mennesker, naturlyde, m.m.

* Se pa skyer, der forestiller forskellige ting, bruge sin
fantasi; dyr, trolde, ansigter, m.m.

* Lytte til fuglelyde. Brug evt. FugleApp

» Smage pa noget medbragt hjemmefra, der har samme
farve som naturen fx en vindrue, zert eller vaniljekrans

Formal: Barn bliver opmaerksomme pa ting i naturen

herunder materialer, former, farve, m.m. eller insekter

0g smadyr.

Beskrivelse: Inden turens begyndelse aftales, hvad

barnene skal vaere opmaerksomme pa og samle ind.

« Samle ting til aktiviteten, der skal forega pa turens
endestation

+ Samle ting til madlavning - smag pa naturen

» Samle ting i samme farve
* Spille natur- eller skraldebingo
+ Samle snegle, sa der senere kan laves sneglevaeddelab

Bevageren

Formal: Udfordre barnene til at bruge deres krop pa en
anden made, end de plejer. Styrke barnenes grov-
motorik og kropsbevidsthed.

Beskrivelse: Undervejs inspirerer den voksne barnene til
at labe, hoppe, g3, liste som fx forskellige dyr. Man kan
ga i forskellige raekkefalger, fx den hgjeste forrest, den
ldste forrest, den laveste forrest, m.m. Mader | forskel-
lige forhindringer, skal de selvfalgelig ogsa forceres eller
indtages; bakker, treestamme, store sten, huller, m.m.

God tur!



INSPIRATION TIL MERE

FORTSAT
SELV
LEGEN




FORTSAT SELV LEGEN

Nar barn og voksne er sammen i naturen, er legen en
vigtig del af samvaeret. Nar lege starter, er det ofte med
et 'sku’ vi ikke lege, at ... De naeste ord er med til at
skabe rammen for legen eller historien.

Med naturguiden har vi startet lidt op pa legen for jer.
De tre fabeldyr, trolden Thorkild, dragen Dorthe og

Hr. Krabbe, er skabninger, der aktivt tager del i natur-
aktiviteterne. Om lidt vil | blive introduceret til det fabel-
dyr, der bor i jeres lokalomrade, men | ma selvfglgelig
godt invitere de andre fabeldyr over i jeres lege.

Tanken er ogsa, at | kan invitere jeres fabeldyr med ind i
andre af jeres aktiviteter og lege bade i naturen, og nar
| kommer hjem til dagtilbuddet eller til familien. Hvad
ville der fx ske, hvis Hr. Krabbe blev en del af denne leg?
Hvad kunne trolden Thorkild finde pa i denne aktivitet?
Og har dragen Dorthe nogle gode venner, som hun vil
lege sammen med i naturen?

Maske har | allerede nogle fantasidyr, | tager med pa
tur, eller maske finder | pa jeres helt eget eventyrvaesen.
Det er forhabningen, at | med naturguiden far lyst til at
fortsaette legen og gere den til en del af jeres samveer i
naturen.

Nar | har veeret pa tur eller gennemfert en aktivitet, kan
| dokumentere den via denne skabelon. Den kan down-
loades pa bit.ly/turlogbogen og udfyldes med billeder

fra jeres tur.


https://sites.google.com/silkeskole.dk/turentiloutdoorhovedstaden/forts%C3%A6t-selv-legen?authuser=0

BOR | NATUREN
OMKRING KJELLERUP

Hej venner!

Tag med mig p. opdagelse ved
broerne, pa. skraenten eller ved
Skovhytten, hvor jeg elsker ot
krabbe rundt og lave eksperi-

menter, b&gse huler i skovbL
dens blode eller $4 en sludde.
med insekterne ved éen.

Lzes mere om mig pa bagsiden.




Hr. Krabbe er en zldre herre. Han er sa gammel, at det knager i hans kler, nar han
krabber sig afsted. Han har laest de tykkeste bager, men han har lidt sveert ved at bladre
i dem med sine krabbeklger. Hr. Krabbe elsker at lave natureksperimenter. Han koger
urter til miksturer, torrer blade og blomster, undersgger, hvor dybe vandpytterne er —
og den slags. Sa han ved alt, hvad der er vaerd at vide om Kjellerup og omegn.

Hvis du hgrer dine foraeldre tale om et stort, gammelt trae, de ikke kender alderen p3,
eller er de i tvivl om hvilke smadyr, der lever i og langs baekken — sa ved Hr. Krabbe det.

» Hr. Krabbe elsker at fortzlle gode historier. Han fortzeller om dengang, han selv var
en ung krabbe og rejste fra den ene kyst til den anden og oplevede verden

* Born og barnlige sjaele er det allerbedste, den gamle krabbe ved. Han bliver glad
helt ned i maven, nar han kan hare barnelatter. For smil smitter, sa nar han ser
glade bern, bliver han i godt humer

* Selv om krabber normalt lever ved vandet, bor Hr. Krabbe i skoven naer Skovhytten.
Der kan han sgge ly mod regn og vind — og grave sig ned under bladene, nar sneen
kommer

» Hr. Krabbe krabber sig ofte ned til baekken for at finde mad og for at bade.
Han elsker nemlig at fa vasket sit skjold med mudder, mens han ligger og lytter til
baekkens klukken

FAKTA

Alder:

377 ar

Hojde:

50 cm

Vagt:

35 kg

Livret:
Snegle med
tangdrys







| Kjellerup har man en helt speciel ring. Det er ikke sadan en, man kan tage
pa fingeren, men en 9 km lang sti, der fagrer jer rundt i det smukke landskab
omkring Kjellerup. Er man et af de store barnehavebern, vil man godt kunne
klare hele gaturen, men husk madpakke og drikkedunk.

Stien hedder Krabbes Gragnne Ring og er opkaldt efter Christopher Krabbe,
som boede i byen for ca. 150 ar siden. Han sad i Folketinget og var med til at
bestemme lovene i Danmark pa den tid. Vores ven Hr. Krabbe kendte ham ogsa
godt, men den gang var han bare en lille krabbeunge. Men fzlles for begge

Hr. Krabbe var, at de elskede naturen og eksperimenter.

Nar | gar rundt i Krabbes Grenne Ring, vil | made en masse forskellige natur-
omrader. Omradet er skabt under den sidste istid og omkranset af to bakke;
Sygehusbakken mod vest og Dalsgaard Baekken mod gst. Mod nord ligger
Tange a. Derfor vil | pa jeres ture skulle over flere broer, og nogle steder vil |

ogsa kunne komme ned til vandet og undersage naturlivet der. Pa ruten er der
opstillet flere infotavler, hvor | kan finde oplysninger om stederne. Pa tavlerne er
der ogsa QR-koder med links til 'raverhistorier’ fortalt af folk, der bor i Kjellerup.




Se guide pa bagsiden =»




BESKRIVELSE

Hr. Krabbe elsker at undersege, hvad der kribler og krabler under vandoverfladen,
og | kan ogsa komme teet pa livet i vandet med en vandkikkert. Normalt kan det
vaere svaert at se, hvad der bevaeger sig nede pa bunden pga. sollys, alger eller balger,
men med en vandkikkert kan det lade sig gare. Find et sted med sten, pzle eller tang
— her er der oftest liv. Vend kikkerten med plastikposen nedad og kig. Hvad kan du se?
Med fiskenet kan | fange nogle af de insekter og dyr, som | har set under vandet.
Hvilket dyr? Hvem svemmer hurtigst? Hvem er sterst? Hvem har den sjoveste farve?
Hvem bevaeger sig pa den sjoveste made?

Det skal du bruge: Sadan ger du:

« Et nedlgbsrar eller andet plastikrer 1. Sav et stykke rer pa ca. 40 cm af

* Sav . Slib kanten, sa den er rar at rare ved

* Evt. et stykke sandpapir . Laeg fryseposen rundt om rgrets ene ende
* Fryseposer (klar plast) . Seet fryseposen fast med elastikker,

* Elastikker og serg for at plastikken sidder stramt
 Gaffatape og glat

* Saks . Slut af ned gaffatape

At hundeigler er de mest
almindelige igler. De findes i
alle vandhul. De er det, man

kalder svaelg-igler, og har
hverken snabel eller kaeber.
De sluger smadyr i et stykke.



FORMAL

* Lade bernene lege og undersgge
vandets baereevne ift. forskellige
naturmaterialer

» Give bgrnene forstaelse for at
kunne opstille simple hypoteser
— hvad sker der nar...?

Se guide pa bagsiden =»



En dag da Hr. Krabbe var pa tur ved den for at bade, snublede han pa broen og tabte
sin gastok ned i vandet med et plask. Han krabbede sig ud over kanten, men kunne
ikke fa @je pa pinden. Han krabbede sig over pa den anden side af broen — der fandt
han pinden, der gled videre med stremmen. Hr. Krabbe blev nysgerrig. Nu preovede
han at kaste to pinde i den for at se, hvilken en af dem, der kom farst under broen.
Han dgbte legen Krabbe-pind.

Find en pind, et stykke bark, en kogle eller noget helt andet. Det er ligegyldigt,

hvad det er, bare det kan flyde. Lav pinden, koglen eller barken om til jeres egen bad
og pynt den med fx blade eller mos. | kan ogsa binde siv eller graes omkring den
eller prgve at lave en mast eller et sejl. Stil jer pa broen og kast jeres bade i pa den
ene side. Hvilken bad kommer farst om pa den anden side af broen? Prev jer ogsa
frem med andre naturmaterialer. Tal om, hvilke materialer der flyder? Hvilke synker?
Hvad synker hurtigst? Hvorfor mon?

» Pind, kogle, bark, siv eller andet + evt. en lommekniv til at lave huller til sejl

Wl

VIDSTE DU

At Kongeegen er
Danmarks &ldste tra,
som er mellem 1500 og
2000 ar gammelt. Det er et
egetrae og star i Jaegerspris
Nordskov pa Sjzelland.




FORMAL

+ Skabe en sansemaessig oplevelse
med udgangspunkt i aen og mudder

» Understotte barnenes fantasi, krea-
tivitet og lege

* Styrke barnefzllesskabet.

Se guide pa bagsiden =»
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Hr. Krabbe har altid interesseret sig for fortallingerne om de stolte indianere. | kan
selv lege indianere og ga pa opdagelse ved broerne i Krabbes Grgnne Ring. Brug det
mudder, der ligger under nogle af broerne. Tegn striber pa hinandens kinder med
mudderet, som en indianer. Nu er | klar til indianerlege. Find pa indianernavne til
hinanden: Navnene ma gerne sige noget om jer; hvad synes du, lyder farligt, hvad
er du god til, hvilket dyr kan du godt lide? Snart har | navne som Hurtige Hund,
Sede Solsort og Bralende Bjarn.

Ga pa opdagelse i grupper. Vaer musestille, mens | bevaeger jer rundt.
Nar | far gje pa noget spandende, kalder | pa hinanden med indianerlyden 'uk uk’.

Find visne blade og sma grene og lzeg det i en bunke.

Nar | har samlet nok, kan | lege, at | har et indianerbal i midten. Sid nu sammen
omkring balet og fa varmen og fortzel hinanden indianerhistorier eller syng sange.

Lav en regndans, hvor | danser rundt om bdlet. Maske kan | skiftes
til at bestemme, hvordan man skal bevaege sig i dansen. | kan ogsa lave en soldans
eller en blasevejrsdans.

.‘b*i

VIDSTE DU

At indianerne skiftede navn

— fx hvis de havde udfert en
stor bedrift eller veeret med
ved en sarlig begivenhed,

som gav dem en ny status

i stammen.







Nar | gar rundt pa Krabbes Gragnne Ring, vil | ogsa made omrader med lavskov.
Nogle af de traeer som | kan se, er meget gamle og helt tilbage fra dengang
Christopher Krabbe levede. Han lavede en plantningsforening, der skulle sgrge
for, at der kom flere traeer og skove omkring Kjellerup.

Bare det at ga pa jagt efter forskellige slags traeer er en sjov aktivitet. Prgv at
se hvor mange forskellige blade | kan finde pa jeres tur. Omradet omkring Skov-
hytten feles lidt som en stor hule pga. traeerne, der star sa tzet, at der bliver
nasten helt markt. Der ligger mange grene og rafter pa jorden, som man kan
bruge til at bygge sine egne huler. Hr. Krabbe elsker at bygge huler og finde pa
sjove lege i omradet omkring Skovhytten. Maske kan | hjelpe ham?

Skoven er ogsa et fantastisk sted at ga pa jagt efter krible-krable-dyr.
Maske kan | lave jeres egne insektfzlder sammen med Hr. Krabbe og
undersage, hvor mange forskellige krible-krablere, der bor i omradet?




FORMAL

Udfordre barnenes motorik og
sanser, nar de bevager sig rundt
Skaerpe bgrnenes sanser ved fx at
gennemfere sansebanen med bind
for gjnene

Saette taktilsansen i spil, hvis vi
bevaeger os rundt pa banen med
bare fodder.

Se guide pa bagsiden =»



| skal bruge grene og rafter til at bygge en sansebane. Derfor starter | med at samle
en stor bunke rafter og grene sammen i en bunke, sa | har noget at bygge med.

Nu skal | blive enige om, hvordan banen skal se ud. Den ma gerne sno sig omkring
traeer, sa den bliver ekstra svaer. Start med at laegge rafter og grene, sa de danner

en vej med to sider, | skal holde jer indenfor. Nar | har bygget banen, kan | lave en

handfuld sanseposter, som | kan undersgge pa jeres vej rundt. | kan ogsa ga banen
med bind for gjnene for at lave det ekstra udfordrende!

Sanseposterne kan fx vaere dufte-, lyd- og feleopgaver. | kan fx marke pa bladt mos,
dufte til harpiks, lytte til pinde, der slas mod hinanden eller blade, der kralles sammen.
| kan ogsa l2gge mos, sten, skaller, agern, jord, grene, blade eller graes ud pa banen,
tage skoene af og maerke, hvordan det alt sammen fales forskelligt under taeerne.

» Rafter og grene
» Naturmaterialer til sanseposter
» Et torklaede til at binde for @jnene

A
© e

VIDSTE DU

Et menneske hari alt
7 sanser: synssansen,
hgresansen, lugtesansen,
smagssansen, labyrint-
og ligevaegtssansen,
berarings- og falesansen
0g 'bevaegelsessansen.
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BESKRIVELSE

Den nemmeste made at fange krible-krabledyr pa er ved at ga ud i naturen og kigge

efter dem; led under gamle grene, stubbe eller store sten. Tag spiseskeer med ud,

som | kan grave i jorden med eller lav insektfalder. Grav fx et tom syltetgjsglas ned

i jorden, sa kanten flugter med jordoverfladen. Dyrene falder ned i glasset, og kan *
ikke komme op igen, fordi glassets sider er glatte. Laeg evt. lidt fugtigt jord eller

madrester ned i glasset. Husk at grave glasset op igen, nar | gar hjem.

Liste over nogle af de kriblere, | kan finde omkring Skovhytten:
* Insekter har 6 ben og ofte vinger, fx biller og sommerfugle

 Edderkopper har 8 ben og ingen vinger
At der i Danmark

findes ca. 20.000
forskellige insektarter.

+ Bankebidere er et krebsdyr og har 14 ben
« Tusindben er cylinderformede og har 2 par ben pa hvert kropsled
« Skolopendre er flade og har 1 par ben pa hvert kropsled

Insektvaddeleb: Find eller fang insekter i skoven, tegn en cirkel i skovbunden med
en pind (eller medbring en cirkel tegnet pa karton og lamineret), placer insekterne
midt i cirklen. Det insekt, der hurtigst kommer ud til kanten, vinder.




FORMAL

Understotte barns kreativitet,
feellesskab og samarbejde gennem
leg i naturen og med forskellige

naturmaterialer.

Se guide pa bagsiden =»
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Hr. Krabbe har faet en god idé. Han vil bygge en by til alle sine venner. Kan | hjzlpe
ham med at bygge byen, og finde pa hvem der skal bo i den? Mdske bor der en

flink bager, der elsker at bage brad og kager? Maske bor der en krabbekonge med 3
smukke krabbeprinsesser pa et stort slot? Maske er der ogsa en hyggelig restaurant
eller en kgbmand, hvor man kan kabe alt muligt? Maske kan | sammen tegne byen
pa et stort stykke papir eller pa jorden med en pind, sa | har en plan, | kan falge.

Hvem der skal bo i byen

Hvad der skal vaere i byen

Hvem der bygger hvad

Hvad der sker i byen — madske skal der holdes en kaampe byfest eller maske bliver
krabbebyen invaderet af nogle farlige revere. Brug jeres fantasi!

Nar | skal bygge huse i byen, er det en god ide at bygge flade huler.
Det betyder, at vaeggene i husene markeres med grene pa jorden, men at der ikke
bygges op i hgjden.

VIDSTE DU

At man | Indien har fundet
rester af nogle af de aller-
forste byer i verden?

De er ca. 9500 ar gamle.
Arkzeologerne fandt blandt
andet rester af trae, potter
og ben pa kysten ved byen
Surat i det vestlige Indien.






Skraenter er fantastiske, fordi de kalder pa, at vi skal bestige dem. Det er bjerge,
der tarner sig op og som skal erobres. Skraenter er ogsa sjove, fordi vi kan
udfordre vores kroppe, nar vi leger pa dem; det er hardt at kravle op og det
kilder i maven, nar vi suser ned ad dem. Hr. Krabbe elsker at suse op og ned

ad dem i timevis indtil alle hans krabbeben er helt tratte.

Skraenter betyder ogsa hgjde. Vi kan trille ting ned af dem og observere, hvad
der sker med de ting, vi sender afsted. Har | hert om den hemmelig kraft, der
hedder tyngdekraften? Det er sadan en sjov kraft, der suger alting ned mod

jorden. Har | pravet at hoppe — hvad sker der sa? Og hvorfor sker det?
Hr. Krabbe er meget optaget af tyngdekraften. Maske kan | hjzlpe ham med
at undersgge den naermere.
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BESKRIVELSE

Hr. Krabbe har laest mange bager om en bergmt videnskabsmand, der hed Isaac
Newton. Han opdagede en maerkelig kraft, der suger alt ned mod jorden. Han kaldte
kraften for tyngdekraften og den pavirker alt pa Jorden. Det er tyngdekraften, der er
grunden til, at aebler, der sidder pa et &bletrz, falder ned pa jorden og ikke flyver op
eller rundt i luften! Find et godt sted pa skranten, hvor | vil lave jeres tyngdekrafts-
bane — der skal vaere god plads til, at de ting | finder, kan suse afsted ned af bakken.
Ga pa jagt i omradet og find forskellige ting. Hvilke ting tror I, der kommer farst ned
ad bakken? Tag tid pa de forskellige ting. Snak om tingenes former: Hvorfor er der
nogle, der er bedre end andre til at komme ned af bakken? | kan evt. veje tingene.
Har vaegten betydning for, om tingen triller hurtigt eller langsomt ned ad skraenten?
Prov evt. det samme med en bordtennisbold og tennisbold — hvad kommer farst?

Det skal du bruge:

* Et stopur (alternativt en smartphone)
* Forskellige ting, som | finder i naturen
* En bagevagt

» En bordtennisbold og en tennisbold

At Newton ogsa
havde en hund, der
efter sigende engang
kom til at veelte et stearinlys,
der satte hele Newtons
hus i brand.
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BESKRIVELSE

Hr. Krabbe bruger meget tid pa at undersgge dyrelivet omkring skraenten. Hvis |
0gsa gerne vil laere mere om dyrelivet, kan | lave en smadyrs-bioblitz pa skranten
og indsamle alle de smadyr, | kan finde — krible-krable-dyr, snegle, regnorme — alt!

Kig under sten, grav med sma knive eller skeer i gamle traestubbe, ryst traeer og
buske, sa dyrene falder ned — lzeg et hvidt klaede under busken, sa | kan samle
dyrene. Hvis der er hajt graes i naerheden, kan | ogsa fare et net igennem graesset
og se, hvad | fanger. Nar | har ledt efter smadyr alle vegne, kan | undersege, hvor
mange forskellige slags dyr, | har fundet. Prov at sortere i glas, bakker og terrarier.
Laeg jord og pinde ned til dyrene, husk, de ikke ma sta i solen og seet dem ud i
naturen igen, nar | er feerdige.

Det skal du bruge:

* Insektglas, syltetojsglas eller gennemsigtige plasticbetter
* Insektbakker og fiskenet

* Sma skeer til at grave med

* Evt. en hvid dug

At Eghjorten er Danmarks
og Europas starste bille.
Hannen kan blive 10 cm

lang og hunnen 5 cm.

Eghjorten har vaeret udded

i Danmark i mange ar, men

er tilbage igen.



FORMAL

Lade bgrnene ga pa opdagelse i
naturen og finde forskellige
naturmaterialer

Udvikle begyndende matematisk
opmarksomhed hos barnene
gennem fokus pa naturens
forskellige former, farver,

sterrelser, mangder, m.m.
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Hr. Krabbe kender og kan huske alle traeer, blomster og buske, der findes i omradet.
Han elsker at ga pa tingfinder-tur for at blive klogere. Sa ger jer klar til skattejagt!

Find 10 ting i naturen: Find fx et blad, en kastanje, et agern, en kogle — men find
tingene ud fra et tema. Det kan fx vaere ‘efterar’, 'gule ting’, 'blade ting, 'ting, der
dufter’ eller andet. Hvad har | fundet? Hvilke former og farver har jeres ting?
Hvilke ser sjovest ud?

Huskeleg: Tegn en ring pa jorden fyldt med 5-15 af jeres naturskatte. En af jer far lov
at se pa tingene i et par minutter. Herefter stiller han/hun sig med ryggen til. Nu fijer-
ner | nogle af tingene. Vaer mussestille, sa | ikke afslgrer noget. Nu vender personen
sig om og skal se, hvad der er fjernet. Husker | mon lige sa godt som Hr. Krabbe?

Tag jeres fund med hjem; pres blomster og blade eller laminér dem og brug dem
som pynt.

« Tingfinderevner og din hukommelse

&

VIDSTE DU

At nar egernet springer
langt fra den ene traekrone
til den anden, sa breder
den sine arme og ben ud
for at holde balancen
og styre retningen pa
sit spring. Praecis ligesom
en faldskaerm.




